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Uvod:

RXP3000 je suc¢astou nového pristupového systému PERSONAL PASS, vyvinutého spolo¢nostou

V2 ELETTRONICA a dodavaného pre trhy v Eurépe a Amerike. Vyhodou systému je schopnost

komunikovat pomocou dialkovych radiovych ovladacov s osobnym pocitaom a tym spohodinit' a
zjednodusit’ ovladanie pristupového systému.

VSeobecnd charakteristika systéemu RXP3000.:

2l 1E(eied do 3000 uzivatelov (3000 tlacitok dialkovych ovladacov)
oozl 1| EE_PROM
10151} 4 — znakovy. tekuté krystaly
D EN V1 B TxNormal, 2 a 4-tlacidlovy (klasicky kod)

TxNormal, 4- tlac¢idlovy (neopakovatelny rolovaci kod)

TxPP Passe-Partout, 4- tla¢idlovy (neobmedzeny pristup — servis)

TxKEY, 4- tlac¢idlovy (dialkové programovanie)

1(s]s|'4| Passe-Partout. (Master kl'u¢)
Rolovaci kod (Ochrana proti kopirovaniu kédov)
Osobny poéitac (Riadenie databazou pocitaca)
Elektronicky kI'i¢ na zablokovanie pamaite (LOCK)
Elektronicky kI'i¢ na uplné zablokovanie systému (BLOCK)
bl Internd lokalna funkcia na programovanie paméti

Interna dialkova funkcia na programovanie paméti (dial’kovo cez TXKEY)

Externy programovaci mod (cez programator PROG-2)

Typy menu Programovacie menu

Informa¢né menu

0\'1| Elektricky bezpotencialovy vystup (relé)

+|!}| Bistabilny

Monostabilny

Nastavitelny (0d 1,0 do 450,0 sekund )

HELRERER IS 1] Autondmne systemom RXP3000.

Programom ACCESS MONITOR zo zadanej databazy

B8] Mikro riadiaca jednotka National Semiconductor COP8SACT7.

Yojin/=1¢| vyvinuty v jazyku COP8 National Semiconductor.

LG & EY| Sériovym portom RS232 s PC

Radiovym vysielanim v pasme UHF so vsetkymi dial’kovymi ovladacmi
GELITOMAELEE]N Viac ako 30 m od radiového prijimaca

Popis systému RXP3000:

Systém RXP3000 je zaloZeny na riadiacej jednotke rodiny National Semiconductor COP8SAC
spolu s jednoduchym a kompaktnym hardvérom. Softvér bol vyvinuty v assembleri COPS8.

System ponuka obsluhu do 3000 uzivatefov. Kazdé paméatové miesto je uréené pre jeden kéd
dialkového vysielata TxNormal (pre jedno tladitko). EE_PROM pamat, kde su zapamatané kody
uzivatelov je modularna. Sklada sa z troch modulov, s kapacitou 1000 pamatovych miest na kazdy
modul. Moduly su nezavislé a osadené kazdy vo svojom konektore.

Zakladna doska RXP3000 obsahuje miesto pre: modul radiového prijima¢a MT433, maximum 3
pamatové moduly a maximum 3 pridavné vystupné moduly. Obsahuje takisto Standardné
rozhranie RS232 so Standardnym 9 pinovym konektorom pre komunikaciu s PC, s displejom
z tekutych kryStalov a programovacimi tlaitkami DOWN, UP and CANC.
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Pamatové moduly Programovacie tlacitka
COP8SAC
s up
Bl caNC
Vystupy Dialkové ovladanie 4 a 2 tlacitkové

Funkcie tlatitok CANC, UP, DOWN:

Tlagitko CANC sa pouziva na vstup alebo opustenie programovacieho rezimu a na vnorenie sa do
menu. (V externej verzii prijimaca ma toto tlaCitko nazov ENTER) Tlacitka UP a DOWN umoziiuju
vyber jednotlivych programovacich volieb

RXP3000 umoznuje dvomi typmi menu prehliadat’ udaje alebo programovat systém.

Informaéné menu umozriuje prehliadat nastavenie RXP3000 bez vykonania zmeny. Informacie sa
zobrazuju na 4 znakovom displeji.

Programovacie _menu umozfuje nahravanie uzivatelkych kédov sich pristupovymi pravami
a nastavovanie vystupnych funkcii. RXP3000 je Standardne osadend jednym vystupnym modulom.

Nahravanie paméti sa mbze vykonat externe programatorom PROG-2 alebo interne lokalne
tlagitkami DOWN, UP a CANC alebo interne dialkovo pomocou dialkového vysielata TxKEY.

1wy Dial’kovych oviadacov (DO):

Systém mdbze pracovat so Styrmi typmi dialkovych ovladaCov. Pre klasické ovladanie je uréeny
vysielaC_TxNormal 2 alebo 4 tlacitkovy. Dialkovy ovlada¢ Passe-Partout TxPP 4 tlacitkovy je
uréeny ako master klu¢ a TxKEY sa pouZiva na dialkové programovanie.

Tx NORMAL:

VysielaCe TxNormal s 2 alebo 4 tlacitkami su uréené na ovladanie systému. Ich pocet je uréeny
maximalnou kapacitou pamati (1000, 2000 alebo 3000). Neexistuje ziaden vztah medzi Cislom
vystupu a Cislom tlaCitka na dialkovom ovladaci. Napr. tlacitko ¢. 2 mdze byt naprogramované na
ovladanie vystupu €.3.

Neda sa znova naprogramovat tladitko ovladaca, ktoré je uz raz zapisané v pamati systému. Tato
operacia vyvola chybu. Takisto sufasné zatlaCenie dvoch a viacerych tlagitok vyvola chybu.
RXP3000 rozpoznava iba vysielae zapisané v pamati. Ten isty dialkovy ovladag je ale mozné
zapisat do réznych systémov RXP3000.

Personal Pass systém zahffia ochranné kédy, kotré sa mdzu menit po€as kazdého vysielania kédu
v pripade Ze je zapnuty rolovaci kod.

Metéda: ROLOVACI KOD
Tato metdda zamedzuje piratskemu kopirovaniu vysielacov. RXP3000 rozpozna kod, ktory sa meni

po kazdom vysielani a upravi ho matematickym algoritmom. Ak sa strati synchronizacia medzi
vysiela¢om a prijimacom, RXP3000 nerozpozna vyslany kéd.
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Pripojenie k PC

Pripojenie k PC umoziiuje menit nastavenie systému a pridavanie alebo uberanie dialkovych
ovladacov. Softvér ACCESS MONITOR nainstalovany v PC umoziuje komunikaciu s RXP3000 cez
sériové rozhranie RS232 a prebera funkiu riadenia pristupu, registrovanie autorizovaného
a neautorizovaného pouzitia dialkovych ovladaCov spolu s datumom a ¢asom pouzitia. Softvér
umoziuje vytvarat prehlady o histérii systému.

Tx KEY:

TxXKEY je dialkové ovladanie na programovanie systému dialkovo a jeho tla€itka 1,2 a 3 nahradzaju
tla€itka prijimaca DOWN, UP a CANC.

Blokovanie
Systém RXP3000 ma dve moznosti blokovania: blokovanie paméati LOCK a blokovanie systému
BLOCK, dosiahnutelné vyhradne ovladanim TxKEY.

TYP POPIS BLOKOVANIA

Blokovanie pamati Specialnym kédom zablokuje obnovovanie udajov v pamati, ale
LOCK: | je mozné ulozené udaje prehliadat.

Na ukoncenie blokovania opakovane zatlalit tlaCitko €. 4 vysielaCa TxXKEY. Na
UNLOCK: | displeji sa zobrazi LOCK / UNLOCK .

Cely systém RXP3000 sa zablokuje zatlaGenim kombinacie CANC+DOWN (3+1)
BLOCK: | na dialkovom ovladaci TxKEY.

Na ukoncenie blokovania zatlaCit CANC+UP (3+2). Systém zacne opakovane
NORMAL: | fungovat. Blokovanie je indikované na displeji.

Tx PASSE - PARTOUT:

Dialkovy vysiela¢ TxPP je master klU¢, ktory méze povolit vystup zodpovedajici Cislu tlacitka na
dialkovom ovladadi (vZzdy v monostabilnom reZime). Ovlada [ubovolny systém RXP3000
zodpovedajuci tomu istému kontraktu (distribatorovi).

Funkcia Passe-Partout sa mdZe naprogramovat iba externe pomocou PROG-2. Do pamati sa
vlozi Specialny priznak umozniujuci pouzitie master kfu€a. Inym spdsobom sa tento priznak neda
nastavit'.

MENU : PROGRAMOVANIE

Na vstup do tohto menu je potrebné kratko podrzat stlacené tlacitko CANC, pokial sa neobjavi prva
sprava na displeji. Kratky popis je v nasledujucej tabulke:

DISPLEJ ‘ POPIS FUNKCIE
rELE | Vyber releovych vystupov od 1 po 4
Func | Vyber funkcie releovych vystupov Mono / biSt / timE
tELE | Nahravanie uzivatel'skych dialkovych ovladacov od 0 po 3000
Clr.t Uplné vymazanie idajov z modulov pamiiti No /Si

roll Vyber typu kédovania: rolovaci kod No / Si
PC Pripojenie k PC PC.Si/PC.no
FinE Koniec programovania

Tlagitkami UP a DOWN sa pohybujeme v menu a vyberame volby. Ak sa do jednej minuty
nevykona Ziadna zmena, systém automaticky ukonCi programovanie.
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Vyber releovych vystupov (rfELE):

Systém RXP3000 méze obsluhovat 4 vystupy, ktoré moézu byt priradené k tlacitkam dialkového
ovladania. Vystupné releové moduly 2, 3 a 4 su volitelné a uzivatel ich moze pridat do systému
podla potreby.

DISPLEJ CISLO VYSTUPU
RL-1 Vystup 1 priradeny k relé ¢. 1

// \\ RL-2 Vystup 2 priradeny k modulu relé ¢. 2
RL-3 Vystup 3 priradeny k modulu relé ¢. 3

[ 1 ]_[ 2 ]_[ 3 ]_[ 4 ] RL-4 Vystup 4 priradeny k modulu relé ¢. 4

Zatlacenim tlacitka CANC sa objavi volba (rELE) a ¢islo vystupu vyberieme tlagitkami UP alebo
DOWN. Potvrdenie udajov vykoname zatlatenim CANC. Podobne postupujeme pri ostatnych
nastaveniach.

Vyber funkcie releovych vystupov (Func):

DISPLEJ VYSTUPNA FUNKCIA
T

mono: | Vystup je zopnuty pocas doby vysielania
kodu z dialkového vysielada. Po jeho | T~

skonCeni sa vystup rozopne. _[ biSt " ]

biSt: | Prvym zatlacenim dial’kového ovladaca sa

]_
vystup zopne a druhym sa rozopne / \

timE: | Vystup je zopnuty na nastavitelny Ccas
(nastevenie v sub-menu) v rozsahu od 1.0 10 jeee [ﬂ]
do 450.0 sekund.

Kazdy vystup m6ze mat priradenu inu funkciu vystupu — podla poziadaviek uzivatela.

HODNOTY CASU PRIRADITEENE VYSPUPOM ( v sekundéch )

1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0 7.0 8.0 9.0 10.0
11.0 12.0 13.0 14.0 15.0 30.0 60.0 90.0 | 120.0 | 150.0
180.0 | 210.0 | 240.0 | 270.0 | 300.0 | 330.0 | 360.0 | 390.0 | 420.0 | 450.0

Nahravanie uzivatel'skych dial’kovych ovladacov (tELE):

Toto menu umoznuje nahravanie uzivatelskych dialkovych ovladacov
do pamati. Maximalna kapacita pamati je do 3000 tlacitok dialkovych
P A ovladacov (DO) (1 modul pamati pre 1000 tlagitok). Kazdé tlagitko DO

zabera jednu bunku pamati — od adresy 0000 po 2999. Ak je paméatova

eoe bunka obsadend, jej adresa na displeji blika, ak je adresa volna, je

zobrazena trvalo. Pridefovanie pamatového miesta sa vykonava
automaticky a postupne od najniZz3ej adresy po najvyssiu.

Pokial z nejakého dévodu nie je mozné nahrat kéd, zobrazi sa chybové hlasenie:

DISPEJ | VYZNAM CHYBOVEHO HLASENIA
err.l |Ked kapacita pamiti je menSia ako adresa zobrazena na displeji

err.2 | Ak dial'kovy ovladac je uz raz zapisany v pamiti

err.3 |Ked je pamit chrdnena proti zapisu (LOCK)

err.4d | Ked doslo k pokusu o vymazanie z modulu pamiti, ktory nie je osadeny
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Nahratie uzivatel’ského kodu alebo dial’kového ovladania
Tlagitkami UP a DOWN najdeme Zelanu volnt paméatovu bunku. (drzanim zatlaeného tlacitka UP
alebo DOWN sa adresa bude menit v rychlom slede) Vyslatie kodu DO TxNormal prislusSnym

tlacitkom toto bude zapamatané v nastavenej bunke. Na displeji sa zobrazi informacia o zapisani
kédu rEC . Tomuto tlagitku sa priradi i typ a funkcia prislusného vystupu.

Vymazanie uzivatel'ského kédu alebo dial’kového ovladania

Na vymazanie kédu najdeme prislusni obsadenu bunku pamati (adresa blika). Podrzanim tlacitka
CANC sa jej obsah vymaZze a bunka zostane volna (adresa nebude blikat).

Uplné vymazanie udajov z modulov pamiiti (Clr.t):

Tymto vymazeme vSetky udaje z pamati systému. Moduly, ktoré sa budu mazat
Cir.t sa zobrazia na displeji: Mod.1, Mod.2, and Mod.3.
Po vstupe do menu Clr.t sa zobrazi moznost no. Po vybere moznosti Si a jej
[ no ] [ Si ] potvrdenim sa udaje z pamati vymazu.

Vyber typu kddovania: rolovaci kéd (roll):

Systém umozriuje povolit alebo nepovolit moéd rolovacieho kédu, ktory vyrazne
e N zabrarfiuje neautorizovanému vstupu.

([(no J— si |

Pripojenie k PC (PC):

Systém RXP3000 je schopny komunikovat cez rozhranie RS232 s PC. Toto spojenie zvySuje
rychlost ovladania , jeho komfort, bezpecnost a rozSiruje jeho mozZnosti. Program ACCESS
MONITOR méze vytvarat kopie databazy z paméatovych modulov, naprogramovat’ urovne pristupu,
archivovat’ udaje o pouZziti dialkovych ovlada€ov spolu s ddtumom a hodinou pouZitia a zabezpeéit
tla¢ tychto zostav. Volba PC.no je nepripojenie RXP3000 k PC. Volba PC.Si ma podvolbu OUT.S a
OUT.n. Ich vyznam je popisany nizSie:

DISPLEJ ‘ PC MENU POPIS

PC.no |Systém RXP3000 zaistuje Standardné operacie bez sucinnosti s PC.

PC.Si | Po vyslati kodu DO systém RXP3000 ¢aka na odpoved od SW ACCESS MONITOR, ktory
riadi vystupné moduly. Téato vol'ba ma podvol'bu OUT.

V podvolbe OUT sa da nastavit moznost, ako sa ma zachovat systém, ak nie je zabezpeCena
komunikacia s PC (napr. PC vypnuté, pripadne poSkodenie spojenia...).

DISPLEJ ‘ PODVOLBA OUT - POPIS

OUT.n | Ak systtm RXP3000 obdrzal nespravnu alebo ziadnu odpoved’ od PC, tak systém Zziadost
dial’kového ovladania na vstup odmietne.

OUT.S | Ak syst¢tm RXP3000 obdrzal nespravnu alebo ziadnu odpoved’ od PC, tak systém ziadost’
dial’kového ovladania oSetri tak, ako je Standardne nastaveny RXP3000 (vystup zopne)

Ak je nastavena komunikacia s PC a RXP3000 prijme signal od TxNormal a rozpozné ho, tak skér
ako rozhodne o zopnuti vystupu, konzultuje tito operaciu so SW ACCESS MONITOR. Na kladnu
alebo zapornu odpoved ¢aka 1200 mS. Ak do tohto ¢asu nepride zZiadna odpoved, tak sa zachova
podla toho ako ma nastaveny vystup OUT (vid tabulku vysSie).
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Pocas vysielania kédu DO displej zobrazuje adresu pamatovej bunky a sucasne poziciou
desatinnej bodky stav komunikacie medzi RXP3000 a PC.

Pripad | KOD | POPIS MOZNYCH PRIPADOV PRISTUPU

Porucha | 1 2 5§57 | RXP3000 neobdrzal odpoved’ od PC do doby 1200 mS.
ANO 1.2 5 7 | PC v ¢ase 1200 ms vyslalo autorizovanu kladnu odpoved’ (povolenie vstupu).
Chyba |1 2.5 7 | RXP3000 obdrzalo odpoved od PC, ale odpoved’ je nezrozumitelna.
NIE 1 2 5.7 | PC odpovedalo v¢as, ale s negativnym vysledkom (pristup odmietnuty).

AK su podmienky pripojenia nastavené na: PC.Si+OUT.S aje zistenych 10 pokusov bez
odpovede PC, tak sa systém automaticky prepne do stavu PC.no a dalej pracuje autonémne. Toto
sa mobze stat pri poSkodeni prepojenia RXP300 —PC alebo poruche PC. Toto nastavenie je
nemenné a zmenit sa méze iba po spravnom pripojeni PC a opatovnom nastaveni PC.Si

Koniec programovania (FinE)

Zatlacenim tlacitka CANC (ENTER) ukonc¢ime menu programovanie.

MENU : ZOBRAZOVANIE STAVU

Na displeji je mozné zobrazit pomocou UP a DOWN tlagitok 4 typy systémovych sprav.

TLACITKO POPISN MENU
Stav vystupnych relé VYSTUPY
UP Aktudalne systémové nastavenie STAV
DOWN Pozicia a stav modulov pamati POZICIA
UP+DOWN | Kapacita paméti rozpoznatel'na systémom KAPACITA

Systémoveé informacie sa zobrazuju iba pocas zatlageni tladitok. Po ich uvolneni sa opat zobrazi
stav vystupov.

VYSTUPNE RELE - STAV:

Stav vystupnych relé sa vZdy zobrazuje na displeji po€as riadnej prace systému. Ked pamatovy
modul nie je vloZzeny v pozicii 1, na displeji sa zobrazia 4 vodorovné &iarky v strede displeja.
Systém nie je schopny prace. Ak su pamatové moduly osadené spravne, 4 vododrovné Ciarky sa
zobrazia v spodnej Casti displeja.

DISPLEJ VYZNAM

- Ciarky v strede displeja: nerozpoznany Ziaden pamétovy modul v pozicii 1

Ciarky v spodnej Gasti displeja. Normalna ¢innost’ bez aktivovania vystupného relé

_0_0 Normalna ¢innost’ s aktivovanim vystupného relé ¢.2 a ¢.4

AK uzivatel poziada o vstup do systému (pomocou DO), displej zobrazi pocas vysielania kddu
prisludné pamatové miesto a nasledne sa zobrazi stav zopnutého relé (na pozicii relé sa zobrazi
“0” ). Tato informacia zostadva indikovana pocas celého aktivovania vystupu. Toto neplati pri
nastaveni vystupu ako monostabilny.

AKTUALNE SYSTEMOVE NASTAVENIE (UP):

Stav nastavenia systému sa jednoducho zobrazi zatlaénim tladitka UP. Stav je zobrazeny vo
formate podla nizSie uvedenej tabulky:



IRXEB 00U,

Navod na pouzitie

Strana # 9
SYMBOL , VYZNAM
r,— Rolovaci kod = ANO Rolovaci kéd = NIE
C,c,0 PC.Si+ OUT.S PC.Si+ OUT.no PC.no
b,— LOCK UNLOCK
P,- Passe Partout = ANO Passe Partout = NIE
BLOCK

Pozicia indikacie stavového vystupu je fixna. Stav r a PC/OUT je nastavitelny z RXP3000. Stav P je
nastavitelny iba pomocou programatora PROG-2. Blokovanie pamati LOCK a systému BLOCK je
mozné iba vysielatom TxKEY. V niZSie uvedenej tabulke su uvedené niektoré moznosti zobrazenia
stavu:

DISPLEJ ' VYZNAM ,
rO—P rol. kod = ANO PC.NIE UNLOCK Passe = ANO
_Chb- rol. kod = NIE PC.Si+ OUT.S LOCK Passe = NIE
re—— rol. kéd = ANO PC.Si+OUT.n UNLOCK Passe = NIE

POZICIA A STAV MODULOV PAMOTI (DOWN):

Tato informacia sa vyvolava stlacenim tlacitka DOWN. Moduly maju pozicie 1,2 a 3, kazdy
s kapacitou 1000 pamatovych miest (3ks EE PROM na kazdom module).

Ak su v systéme korektne vlozené tri pamatové moduly, na displeji sa zobrazi: 1.2.3.- a maximalna
kapacita je 3000 pamatovych buniek (od adresy 0000 po adresu 2999). Ak su vlozené iba dva
moduly, zobrazi sa: 1.2. —, v pripade jedného modulu: 1. -.

Ak osadenie modulmi nie je spravne, zobrazi sa chybové hlasenie:

1.3.2.E — znamena4, Ze modul &.2 a &.3 boli nespravne osadené

1. 3.E — znamena, Ze chyba osadeny modul .2

V predchadazajucich hlaseniach pismeno E znamend, Ze doSlo k chybe a systém rozpoznal iba
prvy modul a akceptuje kapacitu iba 1000 paméatovych miest.

Ak je chyba modulu v pozicii 1, tak sa zobrazi: E.

V predchadzajuciuch modeloch pamate mbze byt indikovana pritomnost modulu hlasenim 0. -
s bodkou, ktoré indikuje modul s kapacitou 1000 miest a hlasenie 0 - bez bodky indikuje modul
s kapacitou menej ako 1000 paméatovych miest.

Hlasenie 0.2.3.E potvrdzuje pozicie 2 a 3, ale ich nerozpoznava. Nedaju sa kombinovat rézne typy
modulov paméate. (napr. hlasenie 1.0.3.E indikuje, Ze star§i modul bol pouzity na mieste €. 2.
Systém rozpozna iba modul v mieste ¢€.1 t.j. 1000 miest).

KAPACITA PAMOTI (UP+DOWN):

Tato informacia sa vyvolava suasnym zatlatenim tlaCitok UP+DOWN. Zobrazi sa maximalna
kapacita paméti rozpoznatelna systémom.

1.2.3.- =3000 1.
1.2. -=2000 0.

-=1000
-=1000

1. 3.E=1000 0 -= 318
0.2.3.E =1000 1.2.0. E =2000

TECHNICKE UDAJE:
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NAPAJANIE:

12 V AC/DC medzi svorkami 12 a 13

24 V AC/DC medzi svorkami 12 a 14

KONTAKTY RELE:

1A, 30V

ROZSAH PRACOVNEJ TEPLOTY:

OD - 20°C DO + 60° C

PRUDOVY ODBER:

27 mA v kl'ude, 160 mA pri aktivovani 4 relé

CITLIVOST PRIJIMACA:

>-100dBm (S/N=17dB, m =100 % )

VYZAROVANIE:

<-66 dBm

ROZMERY:

160 x 135 x 77 mm

VAHA:

440 g

PRIPOJOVACIE ROZHRANIE:

Stredovy vodi¢ koaxialneho kabla

Tienenie koaxialneho kabla

Relé ¢.1 - spolo¢ny bod

Relé ¢.1 - vystup

Relé ¢.2 - spolo¢ny bod

Relé ¢.2 - vystup

RN [N B[N =

Relé ¢.3 - spolo¢ny bod

Relé ¢.3 - vystup

10

Relé ¢.4 - spolo¢ny bod

Relé ¢.4 - vystup

12-13

12 V AC/DC Napéjanie

12-14

24 V AC/DC Napéjanie




